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Crie um maddulo com o nome Formulas, o qual possui uma funcdo para célculo de area e
perimetro das seguintes figuras geométricas: quadrado, retdngulo, triangulo, circulo e
paralelogramo. Tais fungdes devem receber os valores necessdrios e retornar o resultado. Ex: a
funcdo de area do triangulo deve receber base e altura, e retornar a area. Crie um programa
principal com um menu que ofereca opg¢des para calcular cada uma dessas areas e perimetros.
O programa principal deve receber os valores necessdrios, chamar as funcdes, receber o
retorno, exibir na tela o resultado e exibir o menu novamente. Crie uma forma de sair do
programa. Sugestdo: crie um item no menu com o titulo “Sair do programa”.



